COLMLLOS PLATEADOS
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Nombre Concepto Patron. Haloon
pUETHINT Auspicio Tribu
\ ATRIBUTOS x
FiSIC0S SOCIALES MENTALES
Fuerza 00000 Carisma 00000 Inteligencia OOOOO
Destreza OOOOO | Manipulacién 00000 Astucia 00000
Resistencia OOO0OO0O Compostura 00000 Resolucién 00000
Salud Fuerza de Voluntad

S ¥

Armas de Fuego.. ... CUENEMEEY Callcjeco. NMRE OO0OO0OOQO Academicismo.....o...... 00000
Artesania .. ... ... ORI Etiqueto.. WS OOOO(C - . . . R 00000
At SUUSHER . OOOOO interpretacion.... . OOOOO consciencia ... 00000
ConduCENNENNENNY OOO0OOO 1ntinidacién. . ... OOOOO rFinanzas...... 00000
Latrocingo ... Suiniih. . OOOOO vriderazgo............ OOOOO 1nvestigacién.......... O0000
Pelea. . NS . . .. . ... OO0OO0OQO Pperspicacia........... OO0OO0O0O0O Medicina ... O0000
Pelea con Armas... .. OO0O0O0O rersuasién. ... OO0OO0O0OO ocultismo ... 00000
Sigillofavilitu S yed OOOOQO subterfugio....... OOO0OOO Politica...i 00000
SR R S AR 00000 MRS L iy 1 (OO Tecnelraialo b s E 00000
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Gloria 00000 | Honor 00000 | Sabiduria 00000
Nombre Tirada Coste| Notas

Rabia O O OO




Principios de la crénica

Piedras de Toque

COLMiLL0S PLATEADOS:

Favores y Prohibiciones

Pueden afiadir un dado a las reservas de
Persuasién o Liderazgo para hacer que otros
sigan sus consejos, sugerencias u drdenes directas.
Siun Colmillo Plateado emprende una
accién que le causa desazén o perder Renombre,
puede recuperar sélo 1 punto de Fuerza de
Voluntad al comienzo de la siguiente sesién.

VENTAJAS Y DEFECTOS

FORMAS de los GAROU
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”ﬂ"'iﬂida Coste: Ninguno.

Inmunidad a la plata.
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ﬁlabl'n Coste: Un control de Rabia.

Pruebas Fisicas: +2 dados.
Pruebas Sociales: -2 dados”.
Regeneracioén: 1 por control de Rabia.
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Grinos

Coste: 2 controles de Rabia.

Gasta 1 punto de Fuerza de Voluntad
por turno o entra en Frenesi.

Pruebas Fisicas: +4 dados.

Niveles de Salud: +4.

Pruebas Sociales y de Sigilo: Fallan.
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Aparigncia

Hispo

Regeneracioén: 2 por control de Rabia.
Garras: +3 agravado.
Mordisco +1 agravado.
Causa Delirio.

Coste: 1 controles de Rabia.

Pruebas Fisicas: +2 dados **

Pruebas de Sigilo: -2 dados.

Pruebas Sociales: Limitadas a lobos y Garou.
Regeneracién: 1 por control de Rabia.

Mordisco +1 agravado.

Lupus

Coste: Ninguno.

Inmunidad a 1la plata. h

Pruebas Sociales: Limitadas a lobos y Garou.

fistori

* No se aplica a intimidacion o a no humanos.
** No se aplica a pruebas de Sigilo.

Experiencia total
Experiencia gastada




